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¿Qué es 
y para que sirve
esta guía ?



GUÍA FÁCIL 
CON ANTICIPACIONES VISUALES

Así, podrás disfrutar del parque con más tranquilidad y seguridad.

Cómo comprar entrada
para personas con discapacidad 

Descripción de las atracciones

para personas autistas y otras neurodivergencias.

Esta guía está pensada para ayudarte a conocer el parque acuático
Aquópolis Villanueva de la Cañada antes de tu visita.

Aquí encontrarás información, imágenes y anticipaciones 
que te ayudarán a saber qué puedes hacer, 
qué vas a encontrar y cómo es cada espacio.

En esta guía encontrarás:

Información general del parque

Consejos para preparar tu visita

Normas de seguridad



¿CÓMO SER UN ESPACIO
“AUTISM FRIENDLY”?

¿QUIÉN HA ELABORADO
ESTA GUÍA?

Esta guía ha sido escrita y diseñada 
por la asociación Autism Friendly, 
que es una entidad sin ánimo de lucro 
que adapta y certifica espacios como amigables 
y accesibles para personas autistas.

La empresa o entidad debe cumplir los siguientes requisitos:

Señalética y soportes visuales
que permitan la orientación
y la toma de decisiones.

Aplicar unos protocolos específicos
para el cuidado de personas autistas.

Que los trabajadores reciban formación
sobre neurodiversidad y autismo.

Estos requisitos se revisan cada año
para comprobar que se siguen cumpliendo.

Conoce más sobre lo que hacen
en www.autismfriendlyclub.com
o visitando el código QR.

http://www.autismfriendlyclub.com/


Te damos la
bienvenida a



Aquopolis Villanueva de la Cañada 
es un parque acuático situado en la Comunidad de Madrid.,
en la localidad de Villanueva de la Cañada.

Es un espacio de ocio al aire libre 
donde se puede disfrutar 
de diferentes atracciones de agua, 
como piscinas, toboganes y zonas de juegos acuáticos, 
además de áreas para descansar y comer.

¡Disfruta,
relájate y vive

un día inolvidable!

El parque cuenta con atracciones 
de distintos niveles de intensidad, 
tanto tranquilas como más intensas, 
adaptadas a diferentes edades.

Aquopolis es un lugar diseñado 
para el ocio familiar y en grupo.
Cada persona puede elegir 
las atracciones que mejor se adapten 
a sus gustos y necesidades.



¿Qué puedes encontrar 
en nuestro parque acuático?

ATRACCIONES DE ALTA INTENSIDAD

PISCINA
S

ZONAS PARA COMER

En el parque encontrarás:

Son atracciones tranquilas.
Suelen tener poca velocidad.
Son adecuadas para quienes prefieren
experiencias relajadas.

ZONAS INFANTILES

Son espacios pensados para niños.
Tienen juegos acuáticos, chorros de agua
y pequeños toboganes.

Encontrarás restaurantes, kioscos
      y áreas donde descansar y comer.

Hay espacios donde sentarse, relajarse
o hacer una pausa durante la visita.
Hay que contratarlo durante la compra
de las entradas.

ATRACCIONES SUAVES

ZONAS DE DESCANSO  (ZONAS VIP)

Tienen más movimiento y velocidad.
Pueden incluir curvas o pequeños descensos.
Son una opción intermedia entre las
atracciones tranquilas y las más intensas.

ATRACCIONES DE INTENSIDAD MODERADA

Son las atracciones más rápidas y emocionantes.
Pueden tener grandes pendientes, 

      mucha velocidad o recorridos cerrados.

ATRACCIONES DE INTENSIDAD ALTA

Hay piscinas para bañarse, jugar o
relajarse.
Algunas tienen zonas poco profundas
y otras son más amplias.

PISCINAS



Se ha destinado un espacio exclusivo 
para el descanso sensorial y la autoregulación
para aquellas personas autistas que lo necesiten.

Un espacio donde poder relajarse 
en caso de sobreestimulación.

Cualquier persona autista que lo necesite,
solo tiene que acercarse a la zona SERVICIO MÉDICO 
para que le orienten y acompañen a la sala.

SALA MULTISENSORIAL



Compra tus
entradas
online
ENTRADA REDUCIDA
PARA PERSONAS 
CON DISCAPACIDAD



ENTRADAS PARA PERSONAS
CON DISCAPACIDAD

La entrada para personas con discapacidad 
incluye un acompañante gratis.

Para obtener el pase de acompañante gratis
debes ir de forma presencial
al punto de atención al cliente
y mostrar la tarjeta o carné de discapacidad.

El acompañante debe ser la misma persona 
durante toda la visita,
ser mayor de edad
y debe acceder al parque a la vez 
que la persona con discapacidad. 

Si la discapacidad es por movilidad reducida
o discapacidad intelectual o de desarrollo
puedes solicitar un Speedy Pass de 8 usos 
para la persona con discapacidad y otro para su acompañante. 

El Speedy Pass del acompañante solo puede utilizarse cuando esté
acompañando a la persona con discapacidad. 

Este pase no se entrega a menores de edad.
 

Las entradas de precio reducido 
para personas con discapacidad
se pueden comprar directamente en taquilla 
o a través de la página web.

El grado de discapacidad debe ser del 33% o más. QR  de acceso
a la web del Aquopolis



CÓMO COMPRAR 
LA ENTRADA ONLINE

Te recomendamos comprar la entrada online
para beneficiarte de descuentos exclusivos.

A continuación, te explicamos paso a paso
cómo puedes comprar tu entrada por la web

En esta guía te mostraremos
cómo comprar la entrada GENERAL 
o entrada REDUCIDA 
(para personas con discapacidad).

Accede a la web 
https://villanueva.aquopolis.es/

Haz clic en la parte superior derecha
donde dice “COMPRAR”.

Pulsa donde dice “ ENTRADAS”

https://villanueva.aquopolis.es/
https://villanueva.aquopolis.es/


En pantalla verás diferentes opciones.
Haz clic en ENTRADAS.

Elige ENTRADA REDUCIDA para la entrada 
de discapacidad + acompañante.

IMPORTANTE
No es necesario 
comprar la entrada 
para el acompañante.
Por ejemplo: 
Vais dos personas al parque.
Una de ellas tiene discapacidad.
Solo hay que comprar 
una entrada reducida.
En el parque os darán
la entrada del acompañante.



Elige la fecha de tu visita:

En la siguiente pantalla 
elige si quieres incluir 
comida y bebida. 
Este paso es opcional. 
Si no quieres nada, 
pulsa en continuar.



En la siguiente pantalla
tienes que introducir tus datos personales
y marcar la casilla que dice:
“He leído los términos y condiciones de compra”



Elige la forma de pago y pulsa en continuar.

Una vez realizado el pago 
recibirás un email con tus entradas.



Prepara 
tu visita



Antes de ir a Aquopolis Villanueva de la Cañada, 
es recomendable preparar la visita con antelación.

Planificar el día ayuda a reducir imprevistos 
y a disfrutar del parque con más tranquilidad.

Por eso te hemos preparado
unas listas con aquello que puedes llevar
dentro de tu mochila y lo que no.

También te mostramos las opciones que tienes
para comer en el parque,
ya sea en el merendero o en los restaurantes.



Prepara
tu mochila

Ropa de baño Toalla Chanclas
o escarpines

Crema solar

Gorra
o sombrero

Gafas de sol Ropa de cambio Botella de agua

Objeto de apego 
y fidgets

Canceladores
de ruido

Utiliza esta hoja para preparar 
tu mochila con antelación
para tu visita al Aquopolis.

Puedes imprimir esta hoja 
y marcar lo que metes en tu mochila.

Funda estanca
para el móvil

Entradas
al parque



Dónde comer
en el parque

Durante tu visita a Aquopolis es importante planificar
 el momento de la comida.

En Aquopolis tienes diferentes opciones 
para organizar las comidas durante la visita. 

Puedes traer tu propia comida y bebida desde casa 
o elegir comer dentro del parque, 
en los restaurantes, kioscos y food trucks disponibles.

Cada persona y cada familia puede escoger la opción que mejor se
adapte a sus gustos, 
necesidades o rutinas.

En las siguientes páginas encontrarás información sobre:

COMIDAS 
DEL EXTERIOR

RESTAURANTES
DEL PARQUE



COMIDAS 
DEL EXTERIOR

Si llevas comida de tu casa
tienes que guardarla en las consignas
o dejarlo dentro del coche.

No está permitido entrar con comida
en las zonas de pradera
por razones de higiene y seguridad.

Puedes comer tu comida
en la zona de merendero, 
junto a la entrada del parque.

Las consignas se alquilan
en el momento que llegas al parque.
No se pueden reservar con antelación.

El alquiler se hace directamente
desde la pantalla táctil.

Las taquillas medianas y grandes
tienen capacidad para guardar
neveras de camping portátiles.



AUTOSERVICIO
HURU-HURU

RESTAURANTES

BURGUER ALOHA

DOMINO’S PIZZA

Puedes reservar tu comida de los
restaurantes en el momento de la
compra online de tus entradas.

DEL PARQUE

Pasta, carnes y  platos combinados.
Podrás elegir primer plato,
segundo, bebida y postre.

Elige tu hamburguesa 
de pollo o carne, 
acompañada de patatas fritas 
y tu refresco favorito.

Puedes elegir entre pizzas completas
o pedir porciones individuales.

CAFETERÍA TOPONGA

Refréscate con un helado o granizado.
O bien, si eres más de dulce, 
pide unos gofres con chocolate.



FÁBRICA 
DE GRANIZADOS

RESTAURANTES

 KIOSKO SOFT 

HOT DOGS HUKAPAPA

Puedes reservar tu comida de los
restaurantes en el momento de la
compra online de tus entradas.

DEL PARQUE

Encontrarás una gran variedad de
sabores frutales y refrescante

Perritos calientes recién hechos.
Una opción cómoda y deliciosa para
hacer una pausa rápida.

POLLO PAKU PAI

Pollo al estilo Kentucky.
Contamos con combos completos, 
que incluyen tu plato favorito,
acompañamiento y bebida,

Disfruta de los helados “Cornetto
soft” de Frigo.



KIOSKO CASTILLO

RESTAURANTES

KIOSCO LUAU

Puedes reservar tu comida de los
restaurantes en el momento de la
compra online de tus entradas.

DEL PARQUE

Snacks, helados, gofres
y bebidas frías.

Desde smoothies de frutas frescas,
hasta deliciosos cafés 
con snacks crujientes, 
o helados para refrescarte.



Conoce las
atracciones



ALTA
Atracciones
de intensidad

Cada persona puede sentir 
la atracción de manera diferente. 
Esta información te puede ayudar 
a decidir si subir o no a la atracción.



IMPACTO SENSORIAL

CARACTERÍSTICAS DE LA ATRACCION

¿QUÉ VA A PASAR?

Montaña rusa acuática 
para disfrutar en grupo.
Vívelo en primera persona 
en el siguiente vídeo (QR)

Sonido fuerte al comienzo
de la atracción.

Debe haber un adulto en el
grupo, como mínimo.

Oscuridad parcial
en algunas zonas
del recorrido.

KILAUEA

Hay zonas con 
toboganes cerrados.

La balsa es
impulsada con fuerza
para ascender por una
rampa inclinada.

Altura mínina: 105 cm 
Peso máximo persona: 115kg 
Peso máximo del grupo: 270kg 

Altura mínina: 105 cm 
Peso máximo persona: 115kg 
Peso máximo del grupo: 270kg 

Curvas en gran
parte del recorrido.

REQUISITOS

ATRACCIÓN DE ALTA INTENSIDAD

Máximo de 4 personas
por balsa.

El socorrista 
os ayudará a subir 
a la balsa. 

SUBID A LA BALSA SALIDA MUY RÁPIDA

La balsa es propulsada
para salir con mucha
velocidad.

RECORRIDO CON
TOBOGANES
CERRADOS Y
MUCHAS CURVAS

FINAL DEL RECORRIDO

Otro socorrista os
ayudará a bajar de
la balsa.

Puede sentir miedo 
a los sitios cerrados. Puedes sentir vértigo.

Se alcanza los 35
Km/h al inicio de la
atracción.

https://www.youtube.com/watch?v=1YIPqy6ubcc


KILAU
EA



IMPACTO SENSORIAL

CARACTERÍSTICAS DE LA ATRACCION

¿QUÉ VA A PASAR?

Sonido fuerte del agua
dentro del tobogán cerrado.

6

1 3 4 5

Debes lanzarte con los
brazos sobre el pecho.

Toda la atracción es
un tobogán cerrado.

Se alcanza
gran velocidad.

Altura mínina: 120 cm 
Peso máximo: 100 Kg 
Altura mínina: 120 cm 
Peso máximo: 100 Kg 

REQUISITOS

ATRACCIÓN DE ALTA INTENSIDAD

Te deslizas por una corriente
de agua a toda velocidad, 
completamente sumergido 
en la oscuridad.

BLACK HOLE

Uso individual.

La atracción comienza
desde una plataforma
elevada.

Debes mantener la
posición de seguridad:
brazos cruzados sobre
el pecho.

SIÉNTATE
EN EL TOBOGÁN

RECORRE EL TOBOGÁN SALIDA DEL TÚNEL 
Y ENTRADAA LA PISCINA

ESPERA TU TURNO SAL DE LA PISCINA

Sal nadando o
caminando 
dentro del agua.

Mucha oscuridad
y zonas con destellos
dentro de los túneles.

El socorrista te
indicará cuando
tienes que prepararte.

Agárrate a la barra
y espera el aviso para
lanzarte.

Puede sentir miedo 
a los sitios cerrados. Puedes sentir vértigo.

Curvas en gran
parte del recorrido.



BLACK HOLE



IMPACTO SENSORIAL

CARACTERÍSTICAS DE LA ATRACCION

¿QUÉ VA A PASAR?

2 31 4 5

No hay sonidos 
de maquinaria ni de eco
que puedan molestar. 

Descubre seis toboganes 
de más de 10 metros de altura, 
y un recorrido con curvas 
y un descenso vertical al final.

Oscuridad total al
comienzo del recorrido.

KANGAROA

El tobogán es
cerrado al inicio.

Deslizamiento 
con gran pendiente.

Altura mínina: 105 cm 
Peso máximo: 135 Kg 
Altura mínina: 105 cm 
Peso máximo: 135 Kg 

REQUISITOS

ESPERA TU TURNO TÚMBATE EN LA
COLCHONETA

Túmbate boca abajo
sobre la colchoneta.
Espera que te avisen
para lanzarte.

PASO POR EL TÚNEL

La primera parte 
del recorrido será 
por un tobogán
cerrado.

CAÍDA POR TOBOGÁN
ABIERTO

Luego, ya estarás
en el tobogán abierto.
Te deslizarás desde
gran altura.

SALIDA DE LA PISCINA

ATRACCIÓN DE ALTA INTENSIDAD

Uso de colchoneta o
alfombra para deslizarse.

El socorrista te
indicará cuando
tienes que prepararte.

Sal nadando 
o caminando 
dentro del agua.

Puede sentir miedo 
a los sitios cerrados. Puedes sentir vértigo.

Uso individual.

La atracción comienza
desde una plataforma
elevada.

Curvas al inicio de
la atracción.



KANG
AROA



IMPACTO SENSORIAL

CARACTERÍSTICAS DE LA ATRACCION

¿QUÉ VA A PASAR?

Hay zonas con túneles.

Tobogán con túneles y curvas
para compartir en grupo.

Zonas con destellos
dentro de los túneles.

WAIKIKI
JUNGLE

Altura mínina: 110 cm 
Peso máximo del grupo: 245kg 
Altura mínina: 110 cm 
Peso máximo del grupo: 245kg 

Curvas en gran
parte del recorrido.

REQUISITOS

ATRACCIÓN DE ALTA INTENSIDAD

Máximo de 3 personas
por balsa.

El socorrista os ayudará 
a subir a la balsa. 

SUBID A LA BALSA

El flotador se desliza por el tobogán 
y alcanza velocidad.

RECORRIDO CON TOBOGANES CERRADOS
Y MUCHAS CURVAS

FINAL DEL RECORRIDO

Otro socorrista os ayudará
a bajar de la balsa.

Puede sentir miedo 
a los sitios cerrados.

Puedes sentir vértigo.

Sonido fuerte del agua
dentro del tobogán cerrado.

La atracción comienza
desde una plataforma
elevada.

Se alcanza
gran velocidad.



WAIK
IKI

JUNG
LE
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IMPACTO SENSORIAL

CARACTERÍSTICAS DE LA ATRACCION

¿QUÉ VA A PASAR?

Deslízate por una enorme
rampa en forma de V,
creando un movimiento de ida 
y vuelta que recuerda al efecto
de un auténtico boomerang

Luz natural.

BOOMERANG

La persona sobre el flotador se desliza 
por una rampa en forma de V, 
subiendo y bajando por las paredes de la rampa, 
hasta detenerse.

Altura mínina: 120 cm 
Peso máximo: 100 kg 
Altura mínina: 120 cm 
Peso máximo: 100 kg 

REQUISITOS

ESPERA TU TURNO

Subirás y bajarás 
por las dos paredes 
de la rampa hasta parar.

RECOGE EL FLOTADOR Y
SAL DE LA ATRACCIÓN

ATRACCIÓN DE ALTA INTENSIDAD

Uso de flotador 
para deslizarse.

Siéntate en el flotador
y espera que el socorrista
te indique cuando lanzarte.

DESLÍZATE

No hay sonidos 
de maquinaria ni de eco
que puedan molestar. 

Puedes sentir vértigo. Puedes marearte.

La atracción comienza desde una
plataforma elevada.

Uso individual.



BOOM
ERAN

G



IMPACTO SENSORIAL

CARACTERÍSTICAS DE LA ATRACCION

¿QUÉ VA A PASAR?

1 3 4

Lánzate a más de 15 metros de altura
y ... ¡aterriza haciendo aquaplaning!

SPLASH

Deslizamiento por rampa con gran inclinación.
Aterrizaje sobre el agua con pequeños saltos
hasta detenerse (“aquaplaning”)

Altura mínina: 140 cm 
Peso máximo: 110 kg 

REQUISITOS

ESPERA TU TURNO

Caerás desde una
gran altura.
Manténte sentado y
agarrado a las asas
de la tabla.

ENTRADA A LA PISCINA

ATRACCIÓN DE ALTA INTENSIDAD

Uso de tabla especial
para deslizarte 

El socorrista te indicará
cuando salir. 
Mientras, estarás
sentado sobre la tabla.

DESLÍZATE

Al llegar a la piscina
comenzarás a rebotar
sobre el agua.

SAL DE LA PISCINA

Sal de la piscina
con la tabla para
entregarla a la salida.

Luz natural.
No hay sonidos 
de maquinaria ni de eco
que puedan molestar. 

Puedes sentir vértigo.

La atracción comienza desde una
plataforma elevada.

Uso individual.



SPLA
SH



MODERADA
Atracciones
de intensidad

Cada persona puede sentir 
la atracción de manera diferente. 
Esta información te puede ayudar 
a decidir si subir o no a la atracción.



IMPACTO SENSORIAL

CARACTERÍSTICAS DE LA ATRACCION

¿QUÉ VA A PASAR?

1

Tobogán acolchado para
deslizarte a gran velocidad

PISTAS 
BLANDAS

Altura mínina: 100 cm 
Peso máximo: sin límite 
Altura mínina: 100 cm 
Peso máximo: sin límite 

REQUISITOS

ESPERA TU TURNO DESLÍZATE

Pon tus manos sobre tu
pecho y deslízate por el
tobogán.

SALIDA DE LA PISCINA

ATRACCIÓN DE INTENSIDAD MEDIA O MODERADA

El socorrista te indicará
cuando puedes lanzarte.

Sal nadando de la piscina 
o bien, caminando dentro 
del agua.

Es un tobogán sin curvas. 
La pendiente cambia 
suavemente durante el
recorrido.

Se alcanza
gran velocidad.

Luz natural.
No hay sonidos 
de maquinaria ni de eco
que puedan molestar. 

Puedes sentir vértigo.

La atracción comienza
desde una plataforma
elevada.

Debes lanzarte con los
brazos sobre el pecho.

Uso individual.

3



PISTA
S

BLAN
DAS



IMPACTO SENSORIAL

CARACTERÍSTICAS DE LA ATRACCION

¿QUÉ VA A PASAR?

A lo largo del trayecto encontrarás
rápidos, remolinos y cascadas que te
empujan de un tramo a otro.

RÍO
RÁPIDO

Peso máximo: sin límite Peso máximo: sin límite 

REQUISITOS

ESPERA TU TURNO DESLÍZATE

Sentada sobre el flotador, 
déjate llevar por la
corriente.

GIROS DURANTE EL RECORRIDO

Irás girando así que no siempre
verás el camino ni las curvas del
tobogán.

SALIDA DE LA PISCINA

ATRACCIÓN DE INTENSIDAD MEDIA O MODERADA

Flotador simple: 
para personas a partir 
de los 120 cm 
de altura.

Flotador doble: 
para personas 
entre 90 y 120 cm 
de altura,
acompañado de
un adulto.

Durante el recorrido, el flotador puede girar al
chocar suavemente con las paredes del tobogán

Luz natural.
No hay sonidos 
de maquinaria ni de eco
que puedan molestar. 

Puedes marearte.

Curvas en gran
parte del recorrido.

Se alcanza
gran velocidad.

El socorrista te indicará
cuando puedes lanzarte.

Sal nadando de la piscina 
o bien, caminando dentro 
del agua.



RÍO
RÁPID

O



IMPACTO SENSORIAL

CARACTERÍSTICAS DE LA ATRACCION

¿QUÉ VA A PASAR?

Sus 3 toboganes en espiral te ofrecen
giros rápidos, velocidad y una caída
final directa al agua.

ZIG ZAG

Tobogán amarillo y rosa
Altura mínima: 120 cm
Peso máximo: 100 Kg 

Tobogán amarillo y rosa
Altura mínima: 120 cm
Peso máximo: 100 Kg 

REQUISITOS

ESPERA TU TURNO

ATRACCIÓN DE INTENSIDAD MEDIA O MODERADA

Se alcanza
gran velocidad.

Curvas en gran
parte del recorrido.

Uso individual si se
supera los 120 cm..

Debes lanzarte por el
tobogán con los brazos
sobre el pecho.

2 toboganes para adultos (más de 120 cm): 
colores amarillo y rosa.
1 tobogán infantil (menos de 120 cm): color verde.

Tobogán verde
Altura mínima: 100 cm
Peso máximo: 100 Kg 

Tobogán verde
Altura mínima: 100 cm
Peso máximo: 100 Kg 

Si se mide menos de
120 cm, deberá ir un
adulto de acompañante

DESLÍZATE

Pon tus manos sobre tu pecho 
y deslízate por el tobogán.
Habrá curvas durante el recorrido.

SAL DE LA PISCINA

El socorrista te indicará
cuando puedes lanzarte.

Sal nadando de la piscina 
o bien, caminando dentro 
del agua.

Luz natural.
No hay sonidos 
de maquinaria ni de eco
que puedan molestar. 

Puedes sentir vértigo.



ZIG ZAG



IMPACTO SENSORIAL

CARACTERÍSTICAS DE LA ATRACCION

¿QUÉ VA A PASAR?

Date un respiro de otras atracciones
mientras las olas suaves te mecen y te
llenan de buena vibra.

PISCINA
DE OLAS

Peso máximo: sin límite Peso máximo: sin límite 

REQUISITOS

PONTE EL CHALECO ENTRA EN LA PISCINA

Entra caminando a la
piscina (como si
estuvieras en la playa).

NADA LIBREMENTE

Y déjate llevar por las olas.

SALIDA DE LA PISCINA

ATRACCIÓN DE INTENSIDAD MEDIA O MODERADA

Altura mínima: 120 cm

Antes de entrar,
ponte el chaleco*
*Si mides menos 
de 120 cm

Cuando termines,
sal de la piscina y
quítate el chaleco.

Puede dar miedo cuando
comienzan a aparecer las
olas de casi un metro.

Cada hora, habrá olas en la
piscina durante 15 minutos.

Compañía de un adulto cuando
se mida menos de 120 cm 
y uso obligatorio de chaleco
salvavidas.

Piscina para nadar
libremente.

Luz natural.
No hay sonidos 
de maquinaria ni de eco
que puedan molestar. 

No hay rampa ni escaleras
para acceder a la piscina.



PISCINA

DE OLAS



SUAVES
Atracciones
de intensidad

Cada persona puede sentir 
la atracción de manera diferente. 
Esta información te puede ayudar 
a decidir si subir o no a la atracción.



IMPACTO SENSORIAL

CARACTERÍSTICAS DE LA ATRACCION

¿QUÉ VA A PASAR?

Un espacio pensado para relajarte,
desconectar y dejarte llevar por la suave
corriente en un entorno tranquilo y agradable.

RÍO
LENTO

Peso máximo: sin límite Peso máximo: sin límite 

REQUISITOS

ESPERA TU TURNO SUBA AL FLOTADOR

Entra al río y sube 
al flotador.

DÉJATE LLEVAR POR LA
CORRIENTE

Relájate y disfruta 
del recorrido.

BÁJATE DEL FLOTADOR

ATRACCIONES DE INTENSIDAD SUAVE

Altura mínima: 120 cm

El socorrista te avisará
cuando puedes
acceder al río para
subir al flotador.

Cuando termines,
sal de la piscina y
quítate el chaleco.

Es un recorrido tranquilo.

Sobre un flotador,
te dejas llevar por la corriente.

Te desplazas por el agua, 
lentamente.

Flotador simple: 
para personas a partir 
de los 120 cm 
de altura.

Flotador doble
obligatorio: 
Los niños que
midan menos de
120 cm deben ir
acompañados de
un adulto.

Luz natural.
No hay sonidos 
de maquinaria ni de eco
que puedan molestar. 



RÍO
LENT

O



IMPACTO SENSORIAL

CARACTERÍSTICAS DE LA ATRACCION

¿QUÉ VA A PASAR?

Se requiere la compañía de
un adulto cuando se mida
menos de 120 cm.

Una amplia piscina de ambiente tranquilo
donde puedes nadar con total libertad,
relajarte bajo sus cascadas 

ESTANQUE
DORADO

Peso máximo: sin límite
Altura mínima: 100 cm

REQUISITOS

ENTRA CAMINADO NADA LIBREMENTE SAL DE LA PISCINA

ATRACCIONES DE INTENSIDAD SUAVE

Luz natural.
No hay sonidos 
de maquinaria ni de eco
que puedan molestar. 

No hay rampa ni escaleras
para acceder a la piscina.

Piscina para nadar
libremente.



ESTA
NQUE

DORA
DO



ZONAS
INFANTILES

ATRACCIONES DE INTENSIDAD SUAVE

MINI TURBOLANCE

MINI PISTAS BLANDAS

MINI RÍO RÁPIDO

MINI WAIKIKI
JUNGLE

MINI ZIG ZAG

M

TIKI ISLAND



Norma de
seguridad



SEGURIDAD
EN EL PARQUE
Para disfrutar del parque de forma

segura

Camina despacio.
No corras,

especialmente en
zonas mojadas

Espera tu turno.
Respeta la fila y entra
en la atracción cuando

te lo indiquen

Respeta las normas
de cada atracción.

Algunas tienen
requisitos de altura,

edad o peso

Usa ropa de baño. En
las atracciones y

piscinas solo se puede
entrar con bañador

Quítate los objetos. Antes
de subir a una atracción,

retira gafas, relojes,
collares, pendientes y otros

objetos

Coloca tu cuerpo en la
posición indicada. En
algunos toboganes

tendrás que cruzar los
brazos sobre el pecho o

adoptar una posición
superior

Los niños deben
estar acompañados.
Los menores deben
permanecer bajo la
supervisión de un

adulto

Usa chaleco si lo
necesitas. Si no sabes
nadar bien o te sientes
más seguro, utiliza un

chaleco salvavidas

Respeta a las demás
personas. Empujar,
molestar o hacer

bromas groas puede
provocar accidentes

Sigue las
indicaciones
del socorrista

Cada atracción tiene sus propias normas.
Lee los carteles y sigue las indicaciones del
personal.



GUÍA FÁCIL 
CON ANTICIPACIONES VISUALES

para personas autistas




	GUÍA FÁCIL  CON ANTICIPACIONES VISUALES
	para personas autistas

	¿Qué es  y para que sirve esta guía ?
	GUÍA FÁCIL  CON ANTICIPACIONES VISUALES
	para personas autistas y otras neurodivergencias.
	Esta guía está pensada para ayudarte a conocer el parque acuático Aquópolis Villanueva de la Cañada antes de tu visita.
	Aquí encontrarás información, imágenes y anticipaciones  que te ayudarán a saber qué puedes hacer,  qué vas a encontrar y cómo es cada espacio.
	Así, podrás disfrutar del parque con más tranquilidad y seguridad.
	En esta guía encontrarás:

	Te damos la bienvenida a
	Aquopolis Villanueva de la Cañada  es un parque acuático situado en la Comunidad de Madrid., en la localidad de Villanueva de la Cañada.
	Es un espacio de ocio al aire libre  donde se puede disfrutar  de diferentes atracciones de agua,  como piscinas, toboganes y zonas de juegos acuáticos,  además de áreas para descansar y comer.
	El parque cuenta con atracciones  de distintos niveles de intensidad,  tanto tranquilas como más intensas,  adaptadas a diferentes edades.
	Aquopolis es un lugar diseñado  para el ocio familiar y en grupo. Cada persona puede elegir  las atracciones que mejor se adapten  a sus gustos y necesidades.
	¡Disfruta, relájate y vive un día inolvidable!
	SALA MULTISENSORIAL
	Compra tus entradas online
	CÓMO COMPRAR  LA ENTRADA ONLINE
	IMPORTANTE
	Elige la fecha de tu visita:
	En la siguiente pantalla  elige si quieres incluir  comida y bebida.  Este paso es opcional.  Si no quieres nada,  pulsa en continuar.
	En la siguiente pantalla tienes que introducir tus datos personales y marcar la casilla que dice: “He leído los términos y condiciones de compra”
	Elige la forma de pago y pulsa en continuar.
	Una vez realizado el pago  recibirás un email con tus entradas.
	Prepara  tu visita
	RESTAURANTES
	DEL PARQUE
	AUTOSERVICIO HURU-HURU
	BURGUER ALOHA
	DOMINO’S PIZZA
	CAFETERÍA TOPONGA


	POLLO PAKU PAI
	KIOSKO CASTILLO
	KIOSCO LUAU
	Conoce las atracciones
	Atracciones de intensidad

	ALTA
	KILAUEA
	BLACK HOLE
	KANGAROA
	WAIKIKI JUNGLE
	BOOMERANG
	BOOMERANG
	SPLASH
	SPLASH
	Atracciones de intensidad

	MODERADA
	PISTAS BLANDAS
	RÍO RÁPIDO
	ZIG ZAG
	PISCINA DE OLAS
	Atracciones de intensidad

	SUAVES
	RÍO LENTO
	ESTANQUE DORADO
	MINI RÍO RÁPIDO
	MINI ZIG ZAG
	MINI PISTAS BLANDAS
	MINI WAIKIKI JUNGLE
	TIKI ISLAND

	Norma de seguridad
	SEGURIDAD
	EN EL PARQUE
	Para disfrutar del parque de forma segura
	Sigue las indicaciones del socorrista
	Respeta las normas de cada atracción. Algunas tienen requisitos de altura, edad o peso
	Camina despacio. No corras, especialmente en zonas mojadas
	Espera tu turno. Respeta la fila y entra en la atracción cuando te lo indiquen
	Usa chaleco si lo necesitas. Si no sabes nadar bien o te sientes más seguro, utiliza un chaleco salvavidas
	Respeta a las demás personas. Empujar, molestar o hacer bromas groas puede provocar accidentes

	Cada atracción tiene sus propias normas.
	Lee los carteles y sigue las indicaciones del personal.



	GUÍA FÁCIL  CON ANTICIPACIONES VISUALES

